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BEND Scenariusz: Ekologiczne zakupy
- co to znaczy?

m Cel ogdlny: ustalenie hierarchii cech swiadczgcych o tym, czy zakupy
mozna nazwac ekologicznymi.

(mm Cele operacyjne:
® uczen wymienia preferencje konsumentdw, ktdre buytyby przyjazne dla srodowiska naturalnego,

® ocenia wptyw handlu na stan srodowiska przyrodniczego oraz stan zdrowia ludzi,
® rozumie koniecznos¢ wprowadzania zasad gry,

® potrafi argumentowac swoje zdanie.

Czas trwania: 1godz. lekcyjna.

Miejsce: sala lekcyjna.

Materiaty: komplety gry odpowiadajace liczbie grup (sktkadajace sie z planszy { 24 kart, w zatacznikach), arkusz

papleru.
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ecccccccce Wyjasnij uczniom, ze podczas dzisiejszych zajec zagraja w gre o nazwie ,poker kryterialny". Gra sktada sie
z planszy podzielonej na obszary o réznych stopniach waznosci (1 - najwazniejsze, 3 - najmniej wazne) oraz
24 kart.

Gra odbywa sie w 4-osobowych zespotach. Kazdy zespét otrzymuje plansze do gry oraz zestaw 24 kart.
Wyznaczona osoba tasuje karty i rozdaje kolegom (kazdy uczen otrzymuje 6 kart). Gra polega na wtozeniu
wszystkich kart na planszy, po zakonczeniu plansza z wtozonymi kartami ma odzwierciedla¢ poglad gru-
py na cechy decydujace o ekologicznosci zakupdw, tzn. w polach oznaczonych cyfra 1 powinny znalezc sie
najwazniejsze wedtug uczniéw cechy, w polach oznaczonych cyfra 2 - mniej wazne, a w polach z 3 majace
najmniejsze znaczenie.

Zaczynajacy gre uczen wybiera ze swego zestawu karte z opinia, ktéra wedtug niego jest najwazniejsza i kta-
dzie ja na planszy z kryteriami pierwszorzednymi (oznaczonymt cyfra 1). Nastepni uczniowie postepuja tak
samo. W kolejnych rundach uktadane s3 karty opisujace (wedtug uczniéw) cechy drugo- czy trzeciorzedne.
Jesli uczen uznga, ze jego karta powinna znalez¢ sie w obszarze, ktdry juz jest zajety moze wnioskowac do
grupy o zmiane karty. Jesli grupa zatwierdzi argumenty gracza chcacego dokona¢ wymiany, moze on po-
tozyc karte na planszy, a odrzucona karta wraca do osoby, ktdra ja wczesniej potozyta. Gra konczy sie, gdy
wszystkie karty znajduja sie na planszy.

Po zakonczeniu gry przez wszystkie grupy popros przedstawicieli grup, aby podali kryteria, ktdre grupa
uznata za najwazniejsze oraz by przedstawill argumenty, ktdre przewazyty o wyborze tych, a nie innych
cech ekologicznych zakupéw. Wszystkie kryteria pierwszorzedne zapisujemy na arkuszu papieru. Jesli kry-
teria beda sie powtarzac w réznych grupach zaznaczamy to np. gwiazdkami czy podkresleniami, by uzyskac
kompletny obraz opinii L oczekiwan ucznidw.

Powstata hierarchie mozna wykorzystac¢ przy pézniejszych dziataniach. W oparciu o nig uczniowie moga
przygotowac plakaty, ulotki zachecajqce do ekologicznych zakupéw, albo zaplanowac kampanie promujaca
zakupy ekologiczne. Dzieki wytonieniu najwazniejszych cech dowiemy sie, na ktdre tresci ktas¢ szczegdlny
nacisk w planowanych dziataniach.
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