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Czy wolat(a)bym korzystac z sieci
spotecznosciowych, by sprzedawac/kupowac
uzywane produkty, czy bra¢ udziat w spotkaniach
w swojej okolicy, by sie nimi wymieniac?

Czy byt(a)bym bardziej sktonny(a) kupic
uzywany smartfon czy uzywany garnitur
(kostium)?

. "Wolat(a)bym..."

Czy wolat(a)bym kupowac nowe produkty
elektroniczne bardzo rzadko i zawsze wysokiej
jakosci, czy kupowac wszystkie produkty
elektroniczne z drugiej reki?

Czy wolat(a)bym zminimalizowac
marnowanie jedzenia,
czy przestac jes¢ mieso?

Czy wolat(a)bym przez rok jesc¢ tylko sezonowe

owoce i warzywa z mojego regionu i obejsc sie

bez bananow, kawy itp. produktow z tropikow,
czy przez rok nie polecie¢ samolotem na wakacje?
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Zrownowazony
rozwoj, gospodarka
cyrkularna,
sprawiedliwos¢
klimatyczna
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B Zbudujmy wiedze na ponizsze tematy

Zrownowazony Gospodarka Sprawiedliwosc¢

rozwoj cyrkularna klimatyczna
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Model linearny
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PRODUKCJA KONSUMPCJA WYSYPISKO

llustracja: Francesco Miacola dla projektu ACT, 2023 /

/ Model cyrkularny
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Rethink: przemysl
Refuse: odmawiaj
Reuse: uzyj ponownie
Reduce: redukuj

Repair: naprawiaj
Recycle: stosuj recykling

RECYKLING KONSUMPCJA
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Wedtug raportu Oxfam International (2023) najbogatszy 1% ludnosci Swiata wytwarza wiecej emisji dwutlenku wegla niz najubozsze 66%.

e Sprawiedliwosc¢ klimatyczna oznacza uznanie, ze osoby najmniej odpowiedzialne za zmiany
klimatyczne najdotkliwiej odczuwajg ich skutki.

e Sprawiedliwosc¢ klimatyczna to dazenie do zrownowazonej, sprawiedliwej i inkluzywnej
przysztosci, obejmujace pociaggniecie tych, ktorzy spowodowali najwieksze szkody, do
odpowiedzialnosci w wymiarze politycznym, spotecznym i ekonomicznym.
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Zrédto: Birkmann, Joern, et al. "Regional clusters of M d pa pO kaZUje ja k ba I’d Z0
vulnerability show th d for transbound. tion." . z .
Environmental Research Loters 16.5 (2021) <" Less vulnerable [T [ NN Most vulnerable narazone sa poszczegdlne kraje
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Zrédto: Global Carbon Bugdet (2023); Population based on
various sources (2023) OurWorldinData.org/co2-and-

greenhouse-gas-emissions | CC BY
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http://ourworldindata.org/co2-and-greenhouse-gas-emissions
http://ourworldindata.org/co2-and-greenhouse-gas-emissions

Ekolek
I zmiana narracji
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« Zmianami klimatu najbardziej niepokoja sie mtodzi ludzie, zwtaszcza pokolenie
"Z": ci, ktorzy najwiecej na ten temat wiedza i sa najbardziej wrazliwi na to, co
dzieje sie na Swiecie.

Nastolatki konfrontuja sie z perspektywa niepewnej, nieprzewidywalnej
przysztosci.
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¥ Zmiana narracji _ \%

Napisz nagtowki z pierwszej strony gazety z 2074 roku Q I

Zrownowazony Gospodarka Sprawiedliwos¢

rozwoj cyrkularna

klimatyczna
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B Zmiana narracj

e W ostatnich latach mamy coraz wiecej informacji w mediach o zmianach
klimatu, ale dominuja wiadomosci o negatywnych skutkach kryzysu
klimatycznego, a rzadziej jest mowa o rozwiazaniach.

e Standardowy sposob przedstawiania tego tematu sprawia, ze ludzie czuja sie
bardziej bezsilni w obliczu zmian klimatycznych i spada ich motywacja do
Zaangazowania sie w dziatania na rzecz klimatu.

e Z badan wynika, ze dzieki konstruktywnym narracjom znaczaco zmniejsza
poczucie bezsilnosci uczestnikdw. Ponadto spadek poczucia bezradnosci
wigze sie ze wzrostem motywacji do dziatania.
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Grywalizacja zapozycza mechanizmy, dynamike i elementy tradycyjnie
stosowane w grach i wprowadza je w kontekst edukacyjny.

o Tworzy interaktywne, zabawne sposoby uczenia przez zabawe.

o Zwieksza poziom zaangazowania w dane dziatania czy tematy.

o« W2zmacnia poczucie odpowiedzialnosci uczestnikow za wtasnag
nauke i pozwala im dostrzec mozliwos¢ zastosowania tego, czego
sie nauczyli, w praktyce.

o Pomaga zwiekszyc¢ dostepnos¢ w edukaciji i tworzy
spersonalizowane srodowisko uczenia sie, w ktorym uczestnicy
moga wziac udziat zgodnie ze swoimi kompetencjami, jednoczesnie
nabywajgc nowe umiejetnosci.

Zrédto: Grajcevci, A., & Shala, A. (2016). Formal and non-formal education in the new era. Action Researcher in Education, 7(7), 119-

130.

EDUKACJA FORMALNA

zorganizowany model edukacyjny, o strukturze i sposobie prowadzenia
zgodnych ze standardami i przepisami prawa, o scisle okreslonych celach
programowych, metodologii i tresciach nauczania

EDUKACJA NIEFORMALNA

e elastyczny model edukacyjny

e potrzeby i zainteresowania uczniow w centrum uwagi

e koncentruje sie na rozwijaniu umiejetnosci i kompetenciji, a takze
na tresciach
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B Grywalizacja i jej narzedzia

Istnieje wiele narzedzi cyfrowych, ktére mozna wykorzysta¢ w ramach lekgcji, by te byty bardziej interaktywne.
Na przykitad...
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GetLandia to gra planszowa dla mtodziezy

o gospodarce cyrkularnej i odpowiedzialnej
konsumpcji.

Materiaty i instrukcja dla moderatora:
https://ekonsument.pl/a67329 kto uratuje
_getlandie planszowa gra edukacyjna.html

Gra zostata opracowana w odpowiedzi
na potrzebe innowacyjnych metod
omawiania kwestii zrownowazonej
konsumpcji i zwigzkéw miedzy
dziataniami lokalnymi, a globalnymi
konsekwencjami w pracy z mtodzieza
oraz w globalnej edukacji obywatelskiej.
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https://ekonsument.pl/a67329_kto_uratuje_getlandie_planszowa_gra_edukacyjna.html
https://ekonsument.pl/a67329_kto_uratuje_getlandie_planszowa_gra_edukacyjna.html
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Wyprébujmy konkurs pomystow z GetLandii!

KONKURS

POMYS+O0W
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Budowanie
dziatania na rzecz
Zrownowazonego

rozwoju
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1. Zdefiniowanie problemu

4. Znalezienie partnerow
5. Dziatania

6. Zasoby i logistyka

/. Komunikacja i widocznos¢
8. Ewaluacja
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e Jaki(e) problem(y)
chciat(a)bys$ rozwigzacé za
pomoca tego dziatania?

e Jakiesa
konsekwencje/negatywne
skutki tego problemu?
Kogo najbardziej dotykaja?

PROBLEM

, \ s e Jakie sg przyczyny
/ problemu?
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Y Identyfikacja celéw

Okresl 1-3 cele. Jaki jest

najwazniejszy cel,

Kazdy cel powinien ktory chcesz osiggnac?

odpowiada¢ jednemu
konkrethnemu problemowi

Dopilnuj, zeby twoje
wskazanemu w kroku 1.

cele byty realistyczne!
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J Dziatania: co doktadnie bedziesz robi¢?

Wro6c€ do swojego pierwotnego pomystu dziatania na rzecz zréwnowazonego rozwoju.
Czy pasuje do twoich celéw? Czy dociera do beneficjentéow?

Jesli TAK Jesli NIE

Pomysl, jakie dziatania mogtyby pomoc osiagnac
twoje cele. Na tej podstawie zaplanuj swoje dziatanie
na rzecz zrownowazonego rozwojul.

Swietnie, mozesz dziatac!

Zeby utatwic sobie prace, siegnij po metody, ktére tatwo zastosowac tobie i twojej grupie.

cotmetty Wil )




¥ Plan lekgji

Temat: Dziatania na rzecz zréwnowazonego rozwoju

Lekcja 1 Lekcja 2

Zagrajcie w gre planszowg GetLandia Warsztat dziatan na rzecz zrwnowazonego rozwoju

«  Zapiszcie pomysty z konkursu pomystéw do wykorzystania na * Quiz o zréwnowazonym rozwoju: Tematy gospodarki cyrkularnej i
nastepnej lekcji. sprawiedliwosci klimatycznej.

* Konkurs pomystéow: uczestnicy tworza grupy po 4-5 oséb i wybieraja
pomyst z konkursu pomystéw z gry planszowej, ktory najbardziej im
sie podoba.

* Planowanie swojego dziatania na rzecz zréwnowazonego rozwoju:
grupy projektuja swoje dziatania na rzecz zréwnowazonego rozwoju
w oparciu o zwycieski pomyst z konkursu pomystow. Na koniec
wszystkie grupy maja sporzadzony plan wtasnego dziatania.
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8 Materiaty dla nauczycielki / nauczyciela

Zeskanuj kod QR, zeby pobrac przewodnik opracowany z myslag o pomocy w prowadzeniu zaje¢ na te tematy
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